NOME DEL PERSONAGGIO ALLINEAMENTO GIOCATORE
GIOCO DI m@ﬂ@m A LIVELLO DEL PERSONAGGIO DIVINITA ORIGINI
SCH[DA D[I- PERSONAGGIO Razza TAGLIA SESSO ETA ALTEZZA PEso CAPELLI OccHI
PUNTEGGIO MODIF. AGGIUST. MODIF.
CARATTERISTICA  CARATT.  CARATT. TEMP. TEMP. ToTtaLt | ‘RD ‘ ‘ ‘ MODIF. TEMP.
A RENO M. Qu. M. Qu.
| | | | | | | | FERITE/PF ATTUALI VELOCITA BASE CON ARMATURA
| 1] | . . .
COS VOLARE MANOVRABILITA NUOTARE SCALARE SCAVARE
ITUZIONE | | | | | | | | ABILI ]
- | | | | | | | | DANNO NON LETALE -
INTELLIGENZA N BonNus MoODIF. MoDIF.
NOME ABILITA TOTALE CARATT. GRADI VARI
I D 4
O ACROBAZIA =DES
LI T ) A | [ [ | oaooesrare Anivaus =Car _+__ +
TOTALE  MPR: MORIF O ARTIGIANATO =INT + +
~ O ARTIGIANATO =INT + +
=10+ + + + + + + o n +
TOTAE o MS ONT MR ARON MU MG 0 RTIGIANATO o
DO Arrista DELLA Fuca =DEs + +
IMPREPARATO | | | MODIF: | =
=DEs + +
TIRISALVEZA  TOTALE [ MRIE MQR% RN YR | 0 CAVALCARE
0 CONOSCENZE (ARCANE)* =INT + +
TEMP i i S —
(COSTITUZIONE) 00 CONOSCENZE (DUNGEON)*
RIFLESSI | |=| |+| |+| |+| |+| | O CONOSCENZE (GEOGRAFIA)* =INT + +
(DESTREZZA) _
— O CONOSCENZE (INGEGNERIA)* =INT + +
VO\LMQZZN;A | |:| |+| |+| |+| H O CONOSCENZE (LOCALI)* =INT + +
O CONOSCENZE (NATURA)* =INT + +
TT RESISTENZA AGLI I:l
BONUS ATTACCO BASE I:I INCANTESIMI O CONOSGENZE (NOBILTA)* =INT + +
S B et e W
TOTALE . BONUS MODIE.  MODIE. U CONOSCENZE (RELIGIONI)* =INT + +
ATTACCO BASE FORZA TAGLIA D CONOSCENZE (STORIA)* =INT + +
<4 [ [ [ [ ][]0 oOpwowsm o+ 4
TOTALE  sriRGCOBASE FORZA  DESTREZZA  TAGLIA O DisATTIVARE CONGEGNI* =DEs + +
O FURTIVITA =DEs + +
ARMA BONUS DI ATTACCO CRITICO
I N =riovey B
O INTIMIDIRE =CAR + +
TIPO GITTATA MUNIZIONI DANNO O INTUIZIONE =SAG + +
O INTRATTENERE =CAR + +
O INTRATTENERE =CARrR + +
B()Nus DIATTACCO CRITICO [REEBNEINItN(e):G =INT + +
O NUOTARE =For + +
TIPO GITTATA MUNIZIONI L PERCEZIONE =SAG + +
OO PROFESSIONE* =SAG + +
O PROFESSIONE* =SAG + +
OO RAGGIRARE =CAR + +
ARMA BONLIS DI ATTACCO CRITICO \
O RAPIDITA DI MANO* =DEs + +
O SAPIENZA MAGICA* =INT + +
TIPO GITTATA MUNIZIONI O SCALARE =FOR + +
O SOPRAVVIVENZA =SAG + +
O UtiLizzARE CONGEGNI MAGICI* =CAR + +
ARMA BONLIS DIATTACCO CRITICO |[ERAZNRVEV.N:S3 =INT + +
O VOLARE =DEs + +

TIPO GITTATA MUNIZIONI DANNO

(4 ABILITA DI CLASSE * SOLO CON ADDESTRAMENTO
MODIFICATORI DI CONDIZIONE:

BONUS DIATTACCO CRITICO
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GITTATA MUNIZIONI

TIPO

LINGUAGGT:
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OGGETTI DIFENSIVI

BONUS TIPO

PENALITA PROVA FALL. INCANT.

PESO PROPRIETA

PATHFINDER GDR SCHEDA DEL PERSONAGGIO

INCANTESIMI

INC. CDTS  jypo  INGAL  INC.
INC. GIORNO ~ BONUS
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OGGETTO PESO

EQUIPAGGIAMENTO TALENTI
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Mopbir. b1 CONDIZIONE

DOMINI/SCUOLA DI SPECIALIZZAZIONE
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CAPACITA SPECIALI
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PESO TOTALE
Carico SOLLEVARE
LEGGERO D SuLLA TESTA D
CariCO SOLLEVARE
MEebpIo DA TERRA
Carico SPINGERE O | |
PESANTE D TRSCINARE
DENARO
MR
MA
MO PUNTI ESPERIENZA LIVELLO SUCGESSIV
MP
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